KUTSIKATE JA NOORKOERTE KUULEKUSVOISTLUSE EESKIRJAD

_ 1ASTE
VOISTLUSJUHEND

Kutsikate kuulekusvdistlusel vdivad osaleda kdik noored koerad, kes ei ole varem osalenud
kuulekuskoolituse vdistlusestel , eksamil ega pole tulnud kutsikate kuulekusvdistlusel esimese
kolme hulka.Kutsikate voistlusel voib kdikide harjutuste sooritamise ajal koeral olla jalutusrihm.
Voistlus algab ja I6peb vdistleja raporteerimisega kohtunikule: "Vaistleja NIMI +
PEREKONNANIMI koos koeraga KOERA NIMI kutsikate voistluseks valmis / Idpetas vdistluse”.
Iga harjutus algab algasendiga, s.o0. koer istub koerajuhi vasaku jala kdrval.Vaistluste ajal on
lubatud koera ergutamine maiuse voi manguasjaga.

VOISTLUSPROGRAMM

1.Liikumine rihmaga (20 punkti) -kasklus "Korval "

Algasend, koerajuht annab késkluse "kérval" ja liigub koos koeraga 5-7 sammu otsesuunas, teeb
pdérde paremale, ligub 5-7 sammu, teeb p&drde vasakule, ligub 5-7 sammu ja peatub. Koer
ligub koerajuhi vasakul kuljel nii, et koera abaluu ja peremehe pdlv on kohakuti ja rihm ei ole
pinges ning on koerajuhi vasakus kaes. Kasklust "kdrval" on lubatud anda likumise alguses,
pdodrdel ja peatumisel.

liikumisskeem 1. astmes:

Hinne alaneb: iga lisakaskluse puhul -1p.

kui koer jadb maha vdi laheb ette Ule 1 meetri -1p.
kui koer eemaldub pd6rdel tle 1 meetri -1p.

kui rihm on koguaeg pingul -20p.

fausiline mdjutus koerajuhi poolt -2p.

2. Istuma jaamine (10p.) -kasklused "Korval" , "Istu”
Koer liigub koos koerajuhiga vahemalt 5 sammu, koerajuht peatub ja annab koerale kaskluse
"istu" astub korraks ette ja seejarel koera korvale tagasi.

Hinne alaneb: iga lisakaskluse korral -1p.
fausilise mojutuse korral -2p.
kui koer ei istu -10p.

3. Lamama jaamine (15p.) -kasklused "Koérval" , Lama"
Koer liigub koos koerajuhiga vahemalt 5 sammu, koerajuht peatub ja annab koerale kaskluse
"lama", astub korraks koera ette ja seejarel koera kdrvale tagasi.



Hinne alaneb: iga lisakaskluse korral -1p.
flusilise moéjutamise korral -2p.
kui koer ei lama -15p.

4. juurdetulek (20p.) -kasklused ("Jaluta™), "Siia", "Korval"

Koera juht voib panna koera istuma, lamama voi anda koerale kaskluse "jaluta", olles koerast
umbes 5 meetri kaugusel, kutsub koera kasklusega" siia".

Koer istub koera juhi ette ja kasklusega" korval" tuleb vasaku jala juurde istuma.

Koera voib premeerida péarast "siia" kasklust ja harjutuse I16pus. Harjutuse voib sooritada pika
rihma otsas vdi abilist kasutada. "Siia" kaskluse ette voib kasutada koera nime.

Hinne alaneb: iga lisakéskluse kdrval -1p.
kui koer ei istu ette -2p.

kui koer ei tule korvale -2p.

kui koer ei tule juurde -20p.

5. Kéasklus "seisa" (10p.)
Koer pannakse seisma kiljega kohtuniku poole. Koer peab jadma védhemalt 5 sekundiks
rahulikult seisma. Vajadusel voib koera kdega toetada.

Hinne alaneb: iga térkumise puhul -1p.
kui koer ei lase ennast (ildse seisma panna -10p.

6. Ligipaasetavus (10p.)
Koer istub voi seisab koerajuhi kdrval, kohtunik silitab koera, koer ei tohi ilmutada argresiivsust
ega ka narvilisust.

Hinne alaneb: kui koer uriseb -2p.
kui koer kardab -1p.
kui koer riindab -10p.

7. Mang (5p.)
Koera juht mangib koos koeraga. Koer peab mangus aktiivselt osalema, hinnatakse koera ja
koerajuhi omavahelist kontakti (koera soovi koos koerajuhiga tegutseda).

Hinne alaneb: kui koer ei huvitu mangust -5p.
vahese mangulusti puhul -2p.

8. Uldmulje (10p.)
Uldmulje all hinnatalse koerajuhi koostddd ehk kontakti koeraga, koera t66tahet ja
rodmsameelsust.

HINDED: vaga hea 100-90 punkti
Hea 89-70 punkti
Rahuldav 69-60 punkti



_ 2ASTE
VOISTLUSJUHEND

Algajate kuulekusvoistlusel voivad osaleda koik koerad,kes ei ole varem osalenud
kuulekuskoolituse eksamil ega vdistlustel.Algajate vdistlusel voib kdikide harjutuste sooritamise
ajal koeral olla jalutusrihm.

Voistlus algab ja I6peb vdistleja raporteerimisega kohtunikule:"Vaistleja NIMI+PEREKONNANIMI
koos koeraga KOERA NIMI algajatekuulekusvdistluseks valmis/Idpetas voistluse".lga harjutus
algab ja I16peb algasendiga,s.o. koer istub koeajuhi vasaku jala korval.Voistluse ajal on lubatud
kasutada maiust vdi manguasja.

1. Hammaste néitamine (10 p.)
Koer istub koerajuhi vasaku jala juures ja kohtuniku mérguande peale demonstreerib koerajuht nii
koera hambaid kui ka hambumust. Kohtunik peab kaituma koera suhtes rahulikult.

2.Liikumine rihmaga(20p.) -késklus "Koérval"

Liikumine skeemi jargi: sirge pikkus 10-15 sammu, jooks 5 sammu. Koer liigub koerajuhi vasakul
kiljel nii, et koera abaluu ja koerajuhi pdlv on kohakuti ja rihm ei ole pinges. Kasklus "kérval" on
lubatud anda liikumise alguses, likumiskiiruse muutumisel, pdéretel liikumise ajal. Koera voib
maiusega premeerida 5 korda |. Motivatsioonieset voib hoida nahtaval,kuid mitte nina ees. Kui
koerajuht peatub, peab koer istuma kaskluseta. Liikumiskiiruseks on normaalse kiirusega kéimine
ja jooksmine . Pé6rded on 90 ja 180 kraadi.

peatus
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Tés.
liikumisskeem 2. astmes:

3.kasklused "Korval", "Istu”

Koer liigub koerajuhi kdrval vahemalt 5 sammu. Koerajuht , peatub, annab koerale kaskluse
"istu", ligub vahemalt 5 sammu edasi, siis p66rdub Gmber ja Iaheb koera kdrvale. Koera voib
premeerida parast "istu" kasklust ja harjutuse I6pus.

4. Lamama jaamine (15 p.) - kasklused "Kaorval", "Lama"

Koer liigub koerajuhi kérval véhemalt 5 sammu. Koerajuht peatub, annab koerale ké&skluse
"lama", liigub vdhemalt 5 sammu edasi, siis p6drdub Umber ja l&heb koera kdrvale ning annab
kaskluse "korval". Koera voib premeerida péarast "lama" kasklust ja harjutuse 16pus. Koer ei tohi
tdusta enne késklust.

5. Juurdetulek (15 p.) - kasklused "Jaluta", "siia", "korval"

Koerajuht vdib panna koera istuma,lamama vdi anda koerale kaskluse "jaluta". Olles koerast
umbes 5 meetri kaugusel kutsub koerajut koera kasklusega "siia" enda juurde. Koer peab istuma
koerajuhi ette ja kaskluse "kérval" peale minema koerajuhi vasaku jala juurde istuma. Koera voib
premeerida parast "siia" kasklust ja harjutuse 16pus.Enne "siia" kasklust on lubatud kasutada
koera nime.

6.Kohale saatmine (10p.) -késklus "Koht"
Koerajuht annab koerale kaskluse "istu" voi "lama",ligub vahemalt 10 sammu edasi ,paneb
eseme maha ,siis p66rdub Gmber ja laheb koera korvale.Esemele voib jatta maiuse voi



manguasja.Kui koer ei pUsi ;voib kasutada abilist.Kaskluse "koht" peale l1aheb koer eseme
juurde.Koos suulise kasklusega on lubatud osutada kéeviipega koha suunas.Kui koer on jéudnud
esemeni,laheb koerajuht koera kdrvale ning voib premeerida koera. Koer ei pea eseme juurde
lamama.

7. Lamamine 30 sek. (10 p.) - kasklus "Lama"

Koerajuht paneb koera lamama (voib jatta eseme koera juurde). Eemaldub 5 sammu ja jaab
seisma ndoga koera poole. Aega arvestatakse hetkest, mil koerajuht on jdadnud seisma.
Kohtuniku méarguande peale véib koerajuht minna koera juurde. Koera plsivust hinnatakse
hetkest, kui ta on pandud lamama. Koera vdib premeerida parast "lama" kasklust ja harjutuse
I6pus.

8. Uldmulje (10 p.)
Uldmulje all hinnatakse koerajuhi koost6dd ehk kontakti koeraga ,koera tédtahet ja
rodmsameelsust.

Hinded: vaga hea 100-90 p.
hea 89-70p.
rahuldav 69-60p.

_ 3ASTE
VOISTLUSJUHEND

1. Hammaste néitamine (10 p.)
Koer istub koerajuhi vasaku jala juures ja kohtuniku mérguande peale demonstreerib koerajuht nii
koera hambaid kui ka hambumust. Kohtunik peab kaituma koera suhtes rahulikult.

2. Liikumine rihmaga (20p.)

Kasklus: "KORVAL"

Liikumine skeemi jargi. Koer liigub koerajuhi vasakul kiiljel nii, et koera abaluu ja koerajuhi pdlv
on kohakuti ja rihm ei ole pinges ning on koerajuhi vasakus kées Alustades liikumist ja muutes
kiirust voib kasklust korrata. Kui koerajuht peatub, peab koer kdskluseta istuma. Liikumiskiiruseks
on normaalne kénnitempo, jooksmine ja aeglane kaimine. P66rded on 90 ja 180 kraadised.
Koerajuht peab kéndima reipalt.

jooks
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liikumisskeem 3. astmes:

3. Istuma jaamine (10 p.)

Kasklused: "KORVAL", "ISTU"

Koer liigub koerajuhi kdrval vahemalt 5 sammu. Koerajuht peatub, annab koerale kaskluse
"ISTU", liigub ise tagasi vaatamata vahemalt 10 sammu edasi, pdérdub Umber ja kohtuniku
marguande peale l&heb ta koera kérvale.



4. Lamama jaamine ja juurdetulek (15 p.)

Kasklused: "KORVAL", "LAMA", "SIIA"

Koer liigub koerajuhi kérval véhemalt 5 sammu. Koerajuht peatub, annab koerale ké&skluse
"LAMA", liigub ise tagasi vaatamata vahemalt 10 sammu edasi, p66rdub tmber ja kohtuniku
marguande peale kutsub ta koera kasklusega "SIIA" enda juurde. Koer tuleb ette istuma ja
koerajuhi kaskluse peale tuleb koer koerajuhi vasaku jala juurde istuma.

5. Toke (10 p.)

Kasklused: "KORVAL", "HOPP"

Késkluse "HOPP" peale lletab koer tokke seda riivamata. Koerajuht liigub koera jarel tokkest
modda ja annab koerale kaskluse "KORVAL" ning liigub koos koeraga vahemalt 5 sammu ja jaab
seisma. Toke ei tohi olla kdrgem kui koera turi.

6. Kohale saatmine (15 p.)

Kasklused: "KOHT", "SIIA", "KORVAL", "LAMA"

Koerajuht paneb koera kasklusega "LAMA" ja "KOHT" maha pandud eseme juurde lamama,
eemaldub 10 sammu ja p66rdub ndoga koera poole. Kohtuniku marguandel kutsub koerajuht
kasklusega "SIIA" koera enda juurde. Koer istub koerajuhi ette ja kasklusega "KORVAL" tuleb
vasaku jala juurde istuma. Kaskluse "KOHT" peale laheb koer eseme juurde ja lamab. Koos
suulise kasklusega on lubatud osutada kaeviipega koha suunas, kuid see ei tohi olla jatkuv. Kui
koer on jdudnud esemeni, voib Uks kord anda kaskluse "LAMA". Seejarel laheb koerajuht koera
korvale. Koer ei tohi tdusta enne kasklust.

7. Lamamine 1 minutit (10 p.)

Késklus: "LAMA"

Koerajuht paneb koera kohtuniku marguandel lamama (véib jatta eseme koera juurde). Eemaldub
10 sammu ja jadb seisma ndoga koera poole. Aega arvestatakse hetkest, mil koerajuht on jadnud
seisma. Kohtuniku marguande peale véib koerajuht minna koera juurde. Kohtuniku marguandel
vOib koerajuht votta koera korvale Koera pisivust hinnatakse hetkest, kui koer on pandud
lamama.

8. Uldmulje (10 p.)
Uldmulje all hinnatakse koera tédtahet, plsivust, rocdmsameelsust, arvestades muidugi ka
tduomast temperamenti. Samuti hinnatakse koerajuhi kaitumist, koostédd koeraga.

HINDAMINE:

vorratu 100-96 punkti
Véga hea 95-90 pumkti
Hea 89-80 punkti
Rahuldav 79-70 punkti
Ebapiisav 69-0 punkti

Eeskirjad on valja té6tanud:
Eesti Koeraspordiliit



